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動作環境 Windows®95 専用 

谈\/\/丨如0\^5 @ 3.1には対応しておりません。 

•CPU : Pentium 901 VIHz 以上 
•ディスプレイ： 640 X 480 ドット 
65,000色以上が表示可能なモニター 
Direct - X が動作するビデオカード 
籲メモリー： 16 MB 以上 （32 MB 以上推奨) 
• CD - ROM ドライブ： 4倍速以上 
• Di 「 ect - X が動作するサウンドカード 


h—jy 初めて「フリート—ク•スタジオ」を起動するときは、インスト 

ー ルをしなければなりません。 

「フリートーク-スタジオ」 CD - ROM を CD - ROM ドライブにセツ 
卜します0 

「マイコンピュータ」から CD - ROM ドライブを選択し、そのドラ 
イブにある [ Freetalk . exe ] のアイコンをダブルクリツクすると、 
プログラムが起動します。インストールが必要な場合は、「インスト 
ー ル」ボタンがアクティブになっていますので、ボタンを押してイン 
ストールをおこなってください。 

表示される指沅に従ってインス I ルをおこなってください。 

既にインストールが完了している場合は、「プレイ」ボタンがアク 
ティブになりますので、ボタンを押してゲームを始めることがで 
きます。 ■ 


アンイ、者フ h~JU r アンインス t ル」ボタンを押すと、 r フ u — 卜ーク • スタジオ」 

をアンインストールすることができます。 
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基本操作方法 

マウス 


キー ■ポ—ド 


ジョイステイツク 



① マウス 

② キーポード のいずれかを使用することができます。 

③ ジョイスティック I 


く 選択〉 カーソル 移動 

選択肢やアイコンをカーソルで選択します。 

<決定> 左クリック 

選択肢やアイコンを実行します。 

<キャンセル> 右クリック 

動作のキャンセル 
セーブ • □ー ドモードからの脱出 
ゲーム 中の ポーズの ON/OFF 



力ーソル 


キー ポードや ジョイスティックをご 使用の方 

※マウスでの操作が最も優先されるため、マウスカーソルが選択肢 
の上にあると、他のコント □— ラでは選択ができなくなります。 
マウスを使わないときは、マウスカーソルをウインドウの外に出 
しておくよ5にしてください。 


各機能ごとに以下のキー操作を使用することができます。 
<選択> 

Et ][ l][HM 力ーソルキー 

[ K ] [ J ] [ H ] [ L ] メインキーボード ( rogue , vi 系操作) 

[ P ] [ N ] [ B ] [ F ] メインキーボード ( emacs 系操作） 

<決定> 

[ ENTER ] 

[ SPACE ] 

[ Z ] 

<キャンセル> 

[ ESCAPE ] 


[ DELETE ] 
[BACK SPACE ] 


[ G ] 

- 

[ U ] 


[ X ] 


< 選択> 

方向ボタン、スティックなど。 

< 決定> 

A ボタンまたは C ボタンを押します 

<キャンセル> 

巳ボタンを押します。 
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はじめかた 


卜？ F r 的下 3tk STUDIO 

It: .rid_ 


ゥ Wjy /£) 表モを） サ ta .. y p ヘル:^ a ) 
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TTP1 . X ] 


7 アイルの袭示 ㈤ 味れ也 


「プレイ」ボタンをクリックすると、オープニングが流れ、タイト 
ル□ゴが表示されます。 

オープニングの途中でマウスをクリックすると、オープニングをキャ 
ンセルできます。 

「 START 」 ボタンをクリックすると、選択画面になります。 

力ーソルで選択し、左クリックで決定します。 


<はじめから> 

["はじめから」を選択すると、プロ□—グが始まります。 
プロローグが終わると、ゲスト選択画面に進みます。 

放送週を選択—その週のゲストを選択— 3週分決めるまで 
繰り返します。 

力ーソルで週を選択し、決定ポタンを押します。 

次にゲストを左右の八一卜型矢印で選択し、決定ボタンを押します。 
キャンセルボタンを押すとはじめから選び直しです。 

< D づきから> 

スタンバイの「□ー ド•セ-ーブ」をごらんください。 


<オプション> 

オプシヨン画面では以下の設定ができます。 


文字ウィンドウ 
サウンド 
リプレイ再生 


MUSIC と SE 


戻る 


ゲーム中の文字の表 tk の OM / OFF を設定します。 
サウンド音声の〇 N / OFF を設定します。 

保存してあるリブレイデータをオートプレイで鑑 
賞できます。 

:ゲームで使用されている音のサンプルを聞くこと 
が出来ます。 

:前の画面に戻ります。 


スタンバイ 



すべてのゲストが決まったら、いよいよ放送開始です。 

放送前にゲストのプ□フイ_ルをもう一度確認したりセーブ、□一 
ド、オプション設定ができます。 

ON AIR :放送開始！ 

プ□フイール：ゲストのプロフイールを知ることができます。こ 

れからのトークのために、もう一度チェックして 
おきましよう。 

オプション ：前述のオプションをごらんください。 
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B 匪 


セーブ 

□ー ド 


:セ ー ブする先のゲ ー ムナ ー タを選択してくたさ 
し、確認のメッセージが表示されます。セーブは 
3コまでできます。 

:□ー ドす るゲーム データを選択してください。 
(ク U ア した週には「ナ」 がつ きます。）確認の メ 
ッ セージが 表示されます。□—ドした ゲーム デ ー 
夕からスタートします。 
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オンエア- 



こんにちわ、 
错寺&ゆで-す i 
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つ Him 表示 ㈤ 的ント笔』 


適切なセリフを選択していかな 
いと、ゲストの機赚がどんどん 
悪くなるそ。 


ゲストのご機嫌に注意しながら、番組を盛り上げていきましよう。 

① メツセー 1 ジウインドウ 

卜ークの内容を文字で表示します。左クリックでセリフを送ります。 

② 盛り上がりメー"ター 

番組の盛り上がり度を表示します。 

これが低いと人気番組にはなれません。 

③ ご機嫌メータ™ 

ゲストのご機嫌を表情のアイコンで表示します。機嫌を損ねない 
ように注意して上手に番組を盛り上げましよう。 

ご機嫌メーターの初期値はゲストを呼ぶ順番に影響されます。 


卜—ク 
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つ H , KF > 获が vl サウ：七垣 1 


r 今日のゲストは人気タレントの 
円城寺みゆちやんです！」 

r 今 so ゲストは、人 s 女钃の 
この方奩お H びしました I J 


曲間や CN / I 中にディレクターと話 
すとアドバイスしてくれる時も 
ある。 


I ク中に、香坂マリの次のセリフをプレイヤーが選択する必要が 
あるときは、自動的にセリフ選択ウィンドウが表示されます。マウ 
スカーソルで選択、左クリックで決定です。 

④ セリフ選択ウインドウ 

二択、または三択で表示されます。赤いマークが選択しているセ 
リフです。 

⑤ タイムゲージ 

セリフ選択ウィンドウの下の部分に表示されます。制限時間内 
(ゲージが左端に到達するまで）にセリフを決定してください。 
決定しない場合、その時選択していたセリフになります。また、 
決定するまでの時間が長いと、放送時間が足りなくなってしまう 
ことちあ D ます。 


評価画面 
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フ?ィル们袭示奶”ント尬. 

^4 


№01 


mmm 
p 9 r JHH | 

5 ? ノ ® ^UL ^ J 
- r A TAX ^ 5 i 


* ft - to ^ 


S S 




r マリちやん*今 s は. 
なかなか出来が s かったよ 


U プレイ 


毎週番組終了時に、聴取率•リスナーからのファックスをもとにディ 
レクタ_やプロデューサーからの評価が下されます。この評価次第 
で4週目まで番組を続けられるかどうかが、決まります。 



あとで見直すことができる 1 」プレイデー 
夕を最大4コまで、保存することができ 
ます。保存したデータはオプション画面 
から再生できます。 

※リプレイデータは、自動再生でのみ見ることができます。 


グームオーバー 


評価が悪いと、番組を降ろされてしまいゲームオーバーとなります。 
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メニュー • U フアレンス 



ファイル ( F ) 

ゲームの 終了 ( x ) 

表示( V ) 

大きさ標準 ( D ) 

ウィンドウ 320 x 224 
ウィンド'ウ400 x 280 
ウィンドウ640 X 480 
画面詳細設定 ( R ) 

速度調整 ( S ) 

表示速度_動調整 ( A ) 

表示速度固定レート ( F ) 
表示速度ウェイト無し ( N ) 
表？ K 速度1 5 fps 
表示速度 20 fps 
表示速度 30 fps 
表示速度 60 fps 


ゲームを 冬 了し ます 


元の大きさに戻します 

320 x 224 dot の大きさにします 

400 x 280 dot の大きさにします 

640 x 480 dot の大きさにします 

設定ダイアログを開きます 

描画速度を手動で調整します 

通常はこれを選んでください 

手動で設定します 

手動で設定します 

1 5 fps に設定します 

20 fps に設定します 

30 fps に設定します 

60 fps に設定します 


• サウンド ( S ) 

音声ステレオ ( s ) 
音声モノラル ( M ) 
音声あり( V ) 
音声なし ( N ) 

SE あり ( E ) 

SE なし ( C ) 

.音量調節 ( F !) 


DJ とゲストの声が左右から聞こえます 

常に真ん中から聞こえます 

各キヤラクターの音声が聞けます 

音声を消します 

効果音を出します 

効果音を消します 

音量調節ダイアログを開きます 


• ヘルプ ( H ) 

操作方法 ( H ) 
バージョン情報 ( A ) 



簡車な操作方法を説明します 



ー ジョン情報を表示します 
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•表示速度の設定 

通常は、表示速度をマシンにあわせて自動的に 
調整を行います。特にユーザーが調整を行う必 
要はありません。 

他のウィンドウとの兼ね合いで、特にゲームにか 
かる負荷を減らしたい場合、もしくは自分で遊 
びやすい状態をより細かく設定した場合は、自 
動調整をやめて手動設定を行うことができます。 

表示速度の調整モードは3種類あります 

<自動調整> 

自動で常に最適な描画速度を保ちます。ゲーム 
の進行速度は負荷の影響を受けずほぼ一定に保 
たれます。 

<固定レート> 

手動設定です。指定した一定の fps を保つよう 
ウェイト挿入のみ行います。週負荷によってマ 
シンの描画速度が不足する場合は、ゲームの進 
行そのものが遅くなります。 

<ウェイト無し> 

手動設定です。ウェイトを一切挿入せず、その 
fps 指定における最速の描画動作を行うように 
なります。マシンの描画速度の判定には使えま 
すが、ゲーム進行は一定にはなりません。 

• fps とは？ 

フレームレートのことです。1秒間に表示を何 
回行うかの単位の目安となっています。フレー 
ムレートが大きいほど動きは滑らかになります 
が、それだけ表示にかかる負荷は大きく、マシ 
ンパワーを要します。 

手動設定時の fps の初期値は、画面詳細設定ダ 
イアログで登録しておくことができます。画面 
詳細設定ダイアログで登録した内容は、次に起 
動した場合も有効になります。 

メニュ_のみで切り替えた場合の設定は今回限 
りで、次回起動時には初期状態に戻ります。 


#音声の設定 

<ステレオ設定について> 

メニューで変更できるステレオモードは、オン 
エアーが始まってからの音声にのみ有効です。 
BGM は常にステレオです。 

ステレオモードにした場合は、ゲーム中の画面 
でマリの声が左側から、ゲストの声が右側から 
聞こえるようになります。音声が聞き取りに.く 
い場合は、モノラルモードでプレイを行うよう 
にして下さい。 

<音声や SE のあり/なしきりかえ> 

声優のしゃべりを ON / OFF します。テキスト 
のみでゲームをプレイしたい場合など、音声を 
カットすることができます。テキストの 
ON / OFF は、オプション画面から設定を行い 
ます。 

エンディングなど一部セリフのみで解説を行う 
シーンがありますので、その場合は音声をカッ 
卜したままだと、状況が良く分からない場合が 
あります。 

できるだけ音声は切らないでプレイするように 
してください。 ' 

ゲームの途中で音声を「なし」にした場合は、 
ほぼすぐに音が消えますが、逆に音声を「あり」 
にした場合は次のシーンまでセリフが出ないこ 
とがあります。これはデータの読み込みのタイ 
ミングに依存した仕様です。 

日日の「あり」と「なし」の切り替えも同様で、 
一度「なし」にしてから再び「あり」に戻した 
場合は、次のシーンまで効果音が出ない場合が 
あります。 

<音量調節> 

音量調節ダイアログは、ウィンドウズのアクセ 
サリコマンドの一つである「ポリュームコント 
□—ル」を呼び出しています。 BGM やセリフ、 
CD 音声の音量バランスはここで調整を行うよ 
うにしてください。 

なお、ゲーム中のオプション画面からは、 
巳 GM の ON / OFF が可能となっています。 


A 
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